
1 . XML 개요

1990년대 인터네트의 발전에 가장 큰 영향

을 주었던 것은 바로 웹 (W W W )이며, 이 웹

상에 문서를 기술하는 방법은 HT ML (Hyper

T ex t M arkup Language)이었다. HT ML은

누구나 사용 할 수 있을 만큼 간단하며, 보

편적이며, 특별한 데이터 타입이 사용되지

않고 단순한 텍스트이기 때문에 이식성과 사

용이 편리하다.

또한 HT ML은 SGML (Standard

Generalized M arkup Lan gu age )의 한 응용

으로써, 이미 표준으로 정해진

DT D (Docum ent T ype Definit ion )에 따라 사

용자는 그 인스턴스만 작성하면 된다. 즉, 사

용할 수 있는 모든 태그 (t ag )는 전부 HT ML

의 DT D에 정의되어 있으므로 사용자는 정

의된 태그만을 사용하기만 하면 웹 브라우저

에서 볼 수 있다.

그러나, HT ML은 이러한 여러 가지 장점

에도 불구하고 그 한계가 있다. 첫째로,

HT ML은 문서의 구조적 정보를 배제하고,

고정된 태그 집합들을 이용하여 페이지들의

레이아웃 (lay out ) 정보만을 지원하므로 문

서의 구조적 정보를 포함하지 않으며 둘째

로, 잘못된 태그들은 레이아웃에서 배제시키

는 정도의 검증만을 지원한다[12].

따라서, HT ML은 현재와 같은 네트워크

상에서 복잡한 정보나 효과적인 검색, 재사

용, 검증과 같은 능력에는 취약점을 드러내

고 있다. W 3C는 이러한 HT ML의 취약점

을 보완하기 위하여 새로운 마크업 언어

(M ark - up Language)인 XML (ex ten sible M

arkup Lan gu ag e)을 1996년 W 3C W G에서

공개하였으며, 1998년 2월에는 W 3C의 권고

안(r ecomm en dation )으로서 XML 1.0을 발표

하였다[10].

XML은 웹 상에서 구조화된 문서를 전송

가능토록 한 마크업 언어로써 HT ML과

SGML의 장점을 수용하며, 단점을 극복한

표준언어이다. 특히 XML은 기능 면으로는

구조화된 문서의 작성을 지원하므로 보다 복

잡한 문서의 작성을 용이하게 하며, 인터넷

기반의 마크업 언어이기 때문에 SGML보다

인터넷 언어로서 사용이 용이하다.

본 고에서는 이와 같은 차세대 인터넷 문

서 표준인 XML을 기반으로 새로운 응용을

만들 때, 필요한 기본 도구인 XML 프로세

서에 대해 살펴보고, 프로그래밍을 위해 이

프로세서들이 지원하는 API인 SAX와 DOM

에 대해 기술한다. 마지막으로 XML을 기

반으로 할 때, 변화될 컴퓨팅 환경을 소개하

도록 한다.

2 . XML 프로세서

2 . 1 XML 브라우저와 프로세서

XML 프로세서는 XML 문서를 읽어서

문서 내용과 문서 구조에 대한 접근을 제공

하는 소프트웨어 이다.

HT ML 브라우저는 HT ML문서를 읽고 문

서 내의 엘리먼트 (elem ent )를 파싱하고 그에

따른 문서 내용을 레이 아웃하여 디스플레이

할 수 있도록 HT ML 프로세서를 내장하고
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있다. 마찬가지로, XML 브라우저는 XML

로 작성된 문서나 데이터를 해석하고 보여주

기 위해서 XML 프로세서를 내장하고 있다.

XML 프로세서가 HT ML 프로세서와 구별되

는 차이점은 똑같은 XML 문법으로 작성된

문서라 하더라도 사용자가 작성한 DT D에

따라 서로 다르게 해석되어져야 하는 엘리먼

트를 처리할 수 있는 방법을 제공한다는 것

이다.

XML 프로세서를 이용하는 방법에는 크게

두 가지의 방법이 존재한다. 하나는 XML

브라우저를 이용하여, 문서를 파싱, 해석하

며, XSL이나 CSS같은 스타일 쉬트 정보를

이용하여 적절히 표시/ 인쇄하는 프로그래밍

이 필요 없는 방법이다. 이 경우의 예로는

기존의 웹 출판 시스템과 같이 문서로서의

보급 및 출판 등의 작업이 해당된다. 둘째

는 XML 프로세서가 제공하는 A PI를 이용

하여 XML 문서에 대한 접근, 갱신, 처리 작

업을 할 수 있도록 XML 응용을 프로그래밍

하는 방법이다. 프로세서는 문서와 DT D를

읽어 문서의 정확성을 검증하며, 문서 내의

엘리먼트와 컨텐트 트리, 카탈로그 등을 생

성해내며, 이를 이용하여 XML 응용은 해당

엘리먼트에 대한 특정 동작을 기술함으로서

XML 문서의 처리를 수행토록 한다.

2 . 2 XML 프로세서의 종류

XML 문서를 파싱하고 접근하는 방법에는

세 가지 방법이 존재할 수 있다.

1) 정규 표현식 (Regular Ex pression )을 이용

하여 패턴 대조에 따른 접근

2) XML 프로세서가 제공하는 자체 API를

이용한 문서의 접근 및 변경

3) 표준화된 API를 이용한 문서의 접근 및

변경

정규 표현식을 그대로 표현하여 수행하는

파싱은 단순한 XML 문서의 경우, 파싱을

쉽게 할 수 있고, 파싱 속도가 빠른 이점이

있으나, 이는 단일 DT D에 대한 응용프로그

램이며, 다른 DT D에 대해서는 재 사용할

수 없다는 단점이 존재한다. 또한 이 경우,

정규 표현식을 지원하지 않는 프로그래밍 언

어로는 이를 처리하기 어렵다는 점 등 많은

문제점이 존재한다. 따라서 XML 프로세서

는 여러 DT D에 대한 XML 문서의 파싱을

위해 보다 특별하고 일반화된 방법을 제공할

수 있도록 하며, 프로세서에 대한 접근은

API를 이용토록 하고 있다. API는 프로세

서에 따라 자체 API를 제공하는 방법과 표

준화된 API를 제공하는 방법이 있으며, 표준

화된 대표적인 API로 SAX [3]나 DOM [9,13]

이 존재한다.

또한, XML 프로세서는 적정 형식

(w ell- form en ess )에 대한 검증과 유효성

(v alidity )에 대한 검증을 제공하는가에 따라

v alid 프로세서와 w ell- form ed 프로세서로

구분되어 진다. 즉, v alid 프로세서의 경우,

태그의 쌍이 제대로 이루어져 있는가 등에

대한 검증뿐만 아니라 해당 태그 또는 엘리

먼트들이 지정된 DT D에 정의되어 있는가에

대한 검증도 수행한다. 표 1은 현재 사용

가능한 XML 프로세서의 리스트이며, 이 중

Jav a로 작성된 프로세서의 정확성 검증에 대

한 성능 검사는 [2]에서 행해진 실험 결과를

참고토록 한다. 더불어, Jav a로 작성된

XML 프로세서들의 성능 검사는 [1],[8]를 참

고토록 한다.

그림 1 XML 프로세서의 분류



3 . XML API

표 1의 XML 프로세서 및 API들은 크게

두 가지의 접근 방법을 제공한다. 하나는

이벤트에 기반한 접근 방법(Ev ent - Driv en

A pproach )이고 다른 하나는 오브젝트 모델

에 기반한 접근 방법 (Object M odel

A pproach )[5][7]이다.

이벤트에 기반한 접근 방법은 XML 문서

를 파싱할 때, 문서의 전체 구조 정보를 가

지지 않으며 단순히 문서 내에 특정 엘리먼

트를 만났을 때, 프로그래머가 수행토록 요

구된 작업을 행하도록 이벤트를 발생시키는

것을 목적으로 한다. 이런 접근 방법은 문

서의 전체 구조 정보를 알 필요가 없는 경

우, 즉 문서의 구조 정보보다는 문서 내에

특정 엘리먼트의 추출 연산이 중요한 메세징

서비스에 적합하며, 문서 내 구조 정보를

가지지 않으므로 좀 더 규모가 큰 문서를 메

모리 상에 가지고 있을 수 있다는 이점이 있

다.

오브젝트 모델에 기반한 접근 방법은

XML 문서를 파싱하여 문서의 구조 정보와

컨텐트 모두를 오브젝트로서 메모리 상에 올

려놓고 이를 이용하는 방법이다. 이 경우,

문서 전체에 대한 구조 정보를 트리에 기반

한 오브젝트로서 이용 가능하므로 XML 에

디터와 같이 XML 문서를 구조적으로 변경

하는 작업등에 적합하며, 여러 응용들이

XML 문서를 메모리 상에서 공유할 수 있다

는 이점이 존재한다. 그러나, 문서 전체에

대한 정보를 메모리 상에 올려놓음으로써 사

이즈가 큰 XML 문서를 처리할 시에는 그에

따른 메모리 사용량도 늘어나는 단점이 존재

한다. 그림 2는 이벤트 기반 접근 방법과

오브젝트 모델 기반 접근 방법의 비교를 나

타낸 것이다.

3 . 1 . SAX(Si mpl e API f or XML)

표 1 XML 프로세서의 종류

이름 제작자 Validating 언어
D O M

Level 1
SAX Namespace

XLink

XPointer

Ælfred Microstar N Jav a N Y N N

DXP Datachannel Y Jav a Y N Y N

expat James Clark N C N N N N

HEX Anders Kristensen N Jav a Y Y N N

Lark T imbray N Jav a N Y N N

LT XML
Language T echnoogy

Gr oup
Y C N N Y N

SP James Clark N C++ N N N N

xmlpr oc Lars M arius Gar shol Y Python N Y N N

XML4j IBM Alphaw orks Y Jav a Y Y Y Y

XP James Clark N Jav a N Y N N

XPar se Jeremie Miller N
J av a s cr i

pt
N N N N

SXP Silfide project Y Jav a Y Y Y Y
Java Project X Sun Microsy stem s Y Jav a Y Y Y N
Oracle XML Or acle Y Jav a Y Y Y N
M SXML for

Java
Micros oft Y Jav a Y N Y N

XML ::Parser Clark Cooper Y Perl N N N N
T clXML Steve Ball Y T cl/ T k N N N N



SAX [3]는 XML 문서를 파싱하기 위한 이

벤트 기반의 A PI이다. 이 API는 XML 문

서를 파싱할 때 특정 작업을 수행하는 필요

한 메소드들을 포함하는 몇 개의 핸들러

(han dler ) 인터페이스들과 이에 관련한 클래

스들을 정의하고 있다.

SAX 1.0이 제공하는 클래스들과 인터페이

스는 다음과 같다

1) 프로세서에 의해 구현되는 인터페이스인

Par ser , Attr ibuteList , Locator

2) 응용에 의해 구현되는 인터페이스인

Docum entH an dler , ErrorH an dler , D

T DH an dler , EntityResolv er

3) SA X 표준 지원 클래스인 InputSource ,

Sax Ex ception , SAXParserEx ception , Ha

ndlerBase

최근에 발표된 SAX 2.0에서는 위의 API

의 개선과 함께 외부 엔티티 접근의 효율적

인 접근, XML Namespace 지원을 위한 API

를 제공하고 있다.

응용에 적합한 XML 모듈을 정의할 때 프

로그래머는 H an dlerBase 클래스(여러 핸들

러 클래스들을 상속받은 서브 클래스)를 상

속받아 특정 엘리먼트에 대한 작업을 수행토

록 클래스를 오버라이드 (ov erride) 한 후 이

를 프로세서에 등록함으로써 쉽게 프로그래

밍 할 수가 있다. 그림 3은 이 과정을 도식

화한 것이다.

그림 4는 그림 2 a )에서의 XML 문서를

XML4j의 SAX API를 이용하여 이를 파싱

그림 2 object mode l a pproach 와 eve nt- drive n a pproa ch의 비교

그림 3 SAX를 이용한 XML 프로그래밍



하고 해당 SAX 이벤트들을 표준 출력으로

출력하는 예이다. 예에서 보면 H an dlerBase

클래스를 상속받아 각 메소드들

(st artDocum ent (), endDocum ent (),

St artElement (), EndElem ent ()) 들을 오버라

이드 한 후 이를 프로세서에 등록하여 사용

함을 알 수 있다. 그림 4의 코드를 수행한

결과는 그림 2의 c)와 같다.

3 . 2 DOM(Doc ume nt Obj e c t Mode l )

DOM은 HT ML과 XML 문서를 위한 응용

프로그래밍 인터페이스(API)이며, DOM은

문서를 접근하고 조작하기 위한 방법으로 문

서의 논리적 구조를 정의한다. 따라서

DOM을 이용하여 사용자들은 문서를 생성하

고 그 문서의 구조에 따라 항해(navig at ion )

하고, 엘리먼트와 문서 내용을 추가/ 수정/ 삭

제할 수 있다. DOM Lev el 1은 현재 W 3C

에 권고안으로 등록되어 있는 실정이고, 이

중 DOM Core API는 HT ML과 XML로 작

성된 문서에 접근하는데 필요한 API를 포함

하고 있으며, DOM HT ML API는 CORE

API에서 HT ML 문서를 처리하는 필요한 인

터페이스를 추가 확장한 것이다. 또한 최근

에 발표된 DOM Lev el 2는 후보 권고안

(Can didate Recommendation )으로 등록되어

있으며, CSS 같은 stylesh eet의 접근, UI에

그림 4 SAX API를 이용한 XML 프로그래밍의 예

import org .xml.sax .*;
public clas s NotifyStr extends H an dle rB as e {

static public v oid main (String [] argv ) {
try {

Clas s c = Class .forName (argv [0]); / / SAX 드라이버의 클래스 오브젝트의 획득
/ / create inst ance of the class
Par ser parser = (Parser )c .new Instance (); / / 프로세서 클래스의 인스턴스화
NotifyStr notifyStr = new NotifyStr (); / / 도큐먼트 핸들러의 인스턴스화
par ser .setDocumentH andler (notifyStr ); / / 프로세서에 해당 도큐먼트 핸들러를 등록
par ser .par se (argv [1]);

} catch (Exception e) {
e .pr intSt ackT r ace ();

}
}
public NotifyStr () { / / dummy constructor
}
public void s t art D oc um en t () throw s SAXException {

System .out .println ("s tar tDocument is called :");
}
public void e ndD oc um e nt () thr ow s SAXException {

System .out .println ("endDocument is called :");
}
public void st artE le m e nt (String name, AttributeList am ap) thr ow s SAXException {

System .out .println ("s tar tElement is called : element name=" + name);
for (int i = 0; i < amap .getLeng th (); i++) {

String attname = amap .getName (i); / / 엘리먼트의 어트리뷰트 이름 추출
String type = am ap .getT ype (i); / / 어트리뷰트 타입 추출
String v alue = am ap.getValue (i); ./ / 어트리뷰트 값 추출
System .out .pr intln (" attr ibute name="+attname+" type="+type+" value="+value);

}
}
public void e ndEle m e nt (Str ing name) thr ow s SAXException {

System .out .println ("endElement is called : " + name);
}
public void c h arac te rs (char [] ch, int st ar t , int leng th ) throw s SAXException { / / 엘리먼트의 값 추출

System .out .println ("char acters is called : " + new String (ch , st ar t , length ));
}

}



서의 이벤트 처리, 억세스 컨트롤 등과 같은

부분들을 수용하는 인터페이스들을 추가 제

공한다.

DOM은 이름이 암시하는 바와 같이 문서

에 대한 구조적 정보를 객체화된 인터페이스

를 통하여 접근하도록 하고 있다. XML에

서 문서의 구조는 시작 태그와 종료 태그의

쌍으로 이루어진 엘리먼트들의 집합으로 중

첩 트리 (N est ed - T ree) 구조를 가지는데

DOM은 이런 엘리먼트들을 Elem ent 노드들

로서 처리하며, 이런 문서의 구성 요소들을

오브젝트로서 표현한다. 객체지향 프로그래

밍의 관점에서 보면 DOM은 실제 구현이 되

어야할 인터페이스들의 집합이다. 이것은

DOM 인터페이스는 각각 프로세서에 따라

그 구현 내용이 달라질 수 있으며, 여러 언

어에서 구현 시 상호운영성 (Interoperability )

을 위해 CORBA 2.2의 OM G IDL,

E CMA Script , 자바 언어에 대한 lang uag e

binding s 또한 명시하고 있다. 또한 DOM

을 저장매체에 저장하는 방법과, DOM의 메

모리의 관리 방법 등은 완전히 구현할 프로

세서 쪽에 일임하고 있다. 그림 5는

DOM (Core ) lev el 1 인터페이스의 클래스/ 인

터페이스 계층도이다. Node 인터페이스는

XML 문서의 트리 구조를 이루는 모든 구성

요소들 (엘리먼트, 엔티티, 어트리뷰트 등)의

데이터 구조를 구성하는 인터페이스이며 각

인터페이스들은 이 Node 인터페이스로부터

파생되어 특정 요소들을 대표하고 있다.

그림 6은 어떤 방법으로 DOM API를 이

용하여 XML 응용을 작성하는지를 도식화한

것이다. 보는 바와 같이 DOM에서는 XML

문서의 파싱을 맞는 부분은 핸들러가 아니라

프로세서로부터 생성된 DOM 표현들을 처리

하는 DOM처리 모듈이다. 이는 XML 응용

에서의 문서 처리가 파싱 타임에 수행되어지

는 것이 아니라, 노드들을 처리할 별도 모듈

이 처리함을 의미한다. DOM을 통한 XML

응용을 작성하는 과정은 다음과 같다.

1) 구현에 의존적인 내용들과 에러를 처리할

핸들러를 생성, 등록한다.

2) 프로세서로부터 파싱에 관한 질의를 처리

반환할 DOM 처리 모듈을 생성한다.

3) 생성한 처리 모듈을 XML 응용에 추가한

다.

그림 7은 위의 과정으로 DOM API를 이

용하여 그림 2의 a )에서 예시한 구조를 가지

는 XML 문서를 그림 2의 b )에 해당하는

DOM 트리로 생성하는 예이다. 1번째 줄에

서의 T XDocum ent는 XML4j 프로세서가 제

그림 5 DO M(Co re) leve l 1의

클래스/인터페이스 계층도

그림 6 DOM을 이용한 XML 프로그래밍



공하는 DOM의 Docum ent 인터페이스의 실

제 구현 클래스이며, 2번째 2는 DOM의 인

터페이스들에 대한 import 구문이다.

Docum ent는 XML 문서를 대표하는 오브젝

트이며, cr eateXXX () 메소드들을 이용하여

문서 내의 구성요소인 엘리먼트나

Comment , Proces sing In stru ct ion을 생성하

고, appendChild () 메소드를 이용하여 XML

문서를 이루는 트리 구조에 추가시켜줌으로

써 XML 문서를 생성한다. setAttr ibut e ()는

엘리먼트가 가지는 어트리뷰트에 대한 속성

과 값을 명시하는 메소드이다.

3 .3 DO M과 S AX의 비교

DOM은 XML 문서와 문서를 이루는 구성

요소들을 트리 형식으로 구성하여 오브젝트

로서 메모리 상에서의 접근과 변경을 지원하

는 반면, SAX는 XML 문서를 파싱할 때 문

서 내 엘리먼트에 해당하는 이벤트를 처리함

그림 7 DOM을 이용한 XML 프로그래밍

import com .ibm .xml.par ser .T X D oc u m e nt ;
im port org .w 3c .d om .* ;
import j ava .io.PrintWriter ;
public class M akeDocument {

public M akeDocument (){
try {

/ / Document 오브젝트의 생성
Document doc = (Document )Class .forName ("com .ibm .xml.parser .T XDocument").new Inst ance ();
Element root = doc .c re ate Elem en t ("per son"); / / <per son > 엘리먼트를 루트 엘리먼트로 생성

Element item = doc .createElement ("name"); / / <name> 엘리먼트를 생성
item .appen d Ch ild (doc .c re at eT e x tN ode ("John Doe")); / / <name> 엘리먼트에 대한 값을 추가
r oot .appendChild (item ); / / <name>엘리먼트를 루트 엘리먼트에 추가

/ / comment와 pr ocessing instruction을 생성 후 추가
r oot .appendChild (doc .c re ate Com m e nt ("Pr occessing Instruction for application"));
r oot .appendChild (doc .c re ate P roc e s s ing In s tru ct ion ("par ser", " ig onoreNextLine"));

item = doc .createElement ("age"); / / < age> 엘리먼트를 생성하고 루트 엘리먼트에 추가
item .appendChild (doc .createT ex tNode ("35"));/ /
r oot .appendChild (item );
item = doc .createElement ("em ail"); / / <em ail> 엘리먼트를 생성하고 루트 엘리먼트에 추가
item .appendChild (doc .createT ex tNode ("John .Doe @foo.com "));
item = doc .createElement ("url"); / / <url> 엘리먼트를 생성하고 루트 엘리먼트에 추가
item .s e tA tt ribut e ("href", "http :/ / w w w .foo.com/ ~John .Doe/ ");
r oot .appendChild (item );

/ / 루트 엘리먼트인 <pers on >을 도큐먼트 오브젝트에 추가
doc .appendChild (r oot );

/ / XML4j의 API를 이용해 생성한 XML 문서를 출력
((T XDocument )doc).setVer sion ("1.0");
((T XDocument )doc).pr intWithForm at (new PrintW riter (Sy stem .out ));

} catch (Exception e) {
e .pr intSt ackT r ace ();

}
} }

표 2 DOM과 SAX의 비교

API
접근

방법

문서 구조

의 접근/ 변

경

메모리

사용량
타당한 적용분야

DOM
T ree-

based
쉬움 높음

적은 양의 문서

변경/ 갱신 작업

SAX
E v en t -

Based
어려움 낮음

많은 양의 문서

처리 및 메세징

처리



을 목표로 한다. 그에 따라 DOM은 문서

구조에 대한 접근에서 SAX에 비해 나은 환

경을 제공하나, 메모리 사용량이 보다 많다.

GMD - IP SI의 XQL Engin e의 경우, 많은 양

의 XML 문서 처리 시 메모리 사용의 효율

성을 위해 DOM 객체를 인덱싱하여 저장 매

체에 저장한 후 이용하는 P er sistent DOM을

이용하여 DOM에서의 메모리 사용량을 줄이

기도 한다[6].

4 . XML 컴퓨팅 환경

4 . 1 웹 환경에서의 XML

XML 프로세서를 이용한 XML 응용들은

기존의 웹 환경을 그대로 이용할 수 있다.

즉, 기존의 HT T P 프로토콜 상에서 동작하

던 웹 서버를 그대로 이용하면서, 단지

"t ex t/ xml" MIME 타입[4]으로 XML 문서를

전송하는 것으로 웹 서버를 그대로 이용한

다.

4 . 2 XML을 통한 확장된 컴퓨팅 환경

XML은 기존의 XML을 이용하면서, 보다

확장된 컴퓨팅 환경을 제공한다. 그림 9는

이를 도식화 한 것으로 XML의 확장성과 정

형성의 특징에 기반하여, XML이 단순히 웹

환경에서의 문서 표준으로 사용되어질 뿐만

아니라, 기존의 정보 매체들을 대체할 수 있

는 방법을 제안한다. 개발자들은 XML/ XSL

에디터를 이용하여 문서의 구조와 레이아웃

을 생성하여 문서의 출판/ 보급을 할 수 있

다. 이렇게 생성된 XML 문서는 DOM이나

SAX같은 표준 A PI로서 XML문서의 프로그

램적인 접근을 통하여 XML 데이터 서버에

기존의 데이터처럼 저장/ 변경이 가능하다.

저장된 문서는 XQL, XML - QL 등의 XML

질의 언어를 이용하여 문서의 구조 및 내용

에 기반한 검색 기능을 지원할 수 있다. 또

한, 기존 정보 자원들의 데이터들조차 XML

의 정형성에 기반하여 XML 문서로 변환이

가능하다.

이 때 문서의 특정 DT D에 대한 처리는

응용이 담당할 수도 있으며, 또는 중간 계층

(middle - t ier )에 해당하는 웹 서버에 비즈니

스 로직(bu sin ess logic )을 추가하여 이 비즈

니스 로직이 XML을 처리하여 해당 내용을

HT ML로 제공할 수도 있다. 브라우저는 웹

서버가 제공하는 XML 문서나 또는 XML

문서로부터 생성된 HT ML 문서를 웹 서버

에서 받아오는 것으로 모든 일을 대체할 수

있으며, 일반 응용에서의 XML 문서의 접

근 및 처리 또한 XML 프로세서를 이용하여

쉽게 이용이 가능하다. 데이터 서버는 크게

XML 문서를 저장하는 XML 저장소와,

HT ML이나, 기존의 DBM S , IRS 와 같은 기

존의 정보자원들을 XML로 변환하여 제공하

여 주는 변환기 (conv ert er )가 존재할 수 있

다. 웹 서버는 데이터 서버와 응용의 중간

계층으로서, 응용과 데이터 서버간의 상호

교환 및 공유가 빈번히 이루어지게 되는데,

여기서 XML은 데이터 교환의 공용으로 사

용되어지며, 서버와 서버간 메시지 전송에도

XML은 이용 가능하다.

5 . 결론

XML 응용들은 기존의 데스크탑 응용들이

다루었던 데이터들을 XML로 대체하면서 추

가적인 이점을 제공해줄 수 있다. 즉, 확장

성과 정형성을 제공하는 XML의 특징은 단

순한 문서로서의 기능 이외에도 기존의 데이

터 모델을 대체할 새로운 수단으로 떠오를

수 있을 것이다. [11]에서 밝힌 바와 같이

그림 8 웹에서의 XML 이용



XML은 기존의 정보 매체들에 대한 메타 데

이터로서 사용이 가능하며, DOM , SAX와

같은 표준 A PI를 이용한 문서의 프로그램적

인 접근을 통하여 문서 처리를 가능케 하고,

응용간의 데이터 교환/ 처리를 위해 사용되어

질 수 있다. 더불어, XML의 정형성에 기반

한 응용에서는 검색 및 데이터 변환 작성을

좀 더 효과적으로 수행할 수 있도록 하고 있

다.

서버에서의 XML은 웹을 이용한 트랜잭션

처리의 확장성을 보장하면서 현존하는 웹 환

경 및 도구를 최소한의 변경으로 이용할 수

있는 이점을 제공한다.

XML은 웹에서의 문서 작성을 위한

HT ML의 기능을 보완하는 단순한 마크업

언어로서 머물지 않고 기존의 응용들이 다루

었던 데이터 및 문서의 많은 영역들을 대체

할 것이며, 그에 따른 새로운 응용들을 창출

해 낼 것이라 기대된다.
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