
서문 

 

독자에게 

 

여러분의 손안에 있는 이 책은 코아 자바 4번째 판의 제 2권이다. 첫 번째 판은 1996년 상반기

에 출간되었고 두 번째는 1996 년 하반기에 , 세 번째는 1997/1998 년에 출간되었다. 먼저 두 번

의 판은 한 권으로 작성됐지만 이미 2판에서 이미 첫 판보다 150페이지 이상 늘어났다. 우리가 

3 판의 작업을 시작했을 때 숙련된 프로그래머들이 알아야 하는 자바 플랫폼의 모든 기능을 한 

권에서 모두 다룬다는 것은 더 이상 불가능하다는 것이 분명해 졌다. 그리하여 우리는 3 판을 

두 권으로 나누기로 결정하였고 4 판에서는 모든 내용을 두 권으로 구성하였다. 우리는 모든 내

용을 다시 정리하였고 스트림을 1권에, 컬렉션을 2권으로 옮겼다. 

 

제 1 편은 자바 언어의 기본적인 기능들을 다루고 있으며 전문적인 소프트웨어를 개발할 때 알

아야 할 고급 주제들을 포함하고 있다. 따라서 제 1 권과 이전 편에서는 여전히 자바 기술로 실

제 프로젝트를 진행하길 원하는 프로그래머들을 목표로 하고 있다. 

 

주목할 사항 : 만일 여러분이 새로운 이벤트 모델과 내부 클래스(Inner class) 같은 고급 주제들

을 이미 친숙하게 알고 있다면 제 1 편은 읽을 필요가 없다. ( 물론 우리는 적합한 경우 제 1 편

에서 소개된 내용을 참조한다. 제 1 편을 구매했거나 구매할 것인가는 여러분에게 달려있다. 또

한 필요한 기술적 배경은 자바 플랫폼을 포괄적으로 소개하는 책들에서 찾을 수 있다.) 

마지막으로, 어떤 책들도 활자 오류나 부정확성에 대한 부분을 피할 수는 없다. 우리는 이러한 

문제들에 대해 듣고 싶다. 물론 우리는 오직 한번만 듣고 싶다. 이러한 이유에서, 

http://www.horstmann.com/corejava.html 웹 사이트에 FAQ 와 버그 수정 내용 등을 오려놓았다.전

략적으로 버그 보고를 위한 웹페이지를 마지막 부분에 위치시켜 놓은 이유는 이전 보고서를 읽

게 하기 위해서 이다. 또한 여러분은 해당 버그 보고 폼을 버그나 문제들 그리고 향후 책의 내

용을 개선하기 위한 제안을 보낼 수 있다. 

  

이 책에 대하여 

 

이 책의 각 장들은 대부분의 경우 서로 독립적이다. 여러분은 어떤 순서든 상관없이 관심있는 

주제들을 철저히 살펴볼 수 있다. 

 

제 1 장에서는 프로그램 작업을 동시에 수행하도록 해주는 기능인 멀티쓰레드를 다룬다. (쓰

레드는 프로그램내에서 수행되는 컨트롤의 흐름이다.) 우리는 여러분에게 쓰레드를 설정하는 

방법과 이들 쓰레드가 한가지 일에만 몰두하는 것을 막는 방법을 보여준다. 우리는 이 기술을 

타이머와 애니메이션을 작성하는 실 예제에 사용하여 여러분에게 보여준다.  



 

제 2 장의 주제는 자바 2 플랫폼의 컬렉션 프레임웍이다. 여러분이 복수 개의 객체들을 모을 

필요가 있거나 나중에 해당 객체들을 추출할 때마다 단지 Vector 내에 객체들을 넣는 것 대신 

여러분은 자신의 환경에 가장 적합한 컬렉션을 사용하길 원할 것이다. 이 장은 여러분에게 미

리 준비된 표준 컬렉션들을 이용하는 방법을 보여준다. 

 

제 3장은 자바 플랫폼에서 가장 재미난 API들 중 하나인 네트워킹 API를 다룬다. 자바는 네

트워킹 API 를 사용하여 복잡한 네트웍 프로그래밍을 쉽게 하도록 만들었다. 우리는 네트워킹 

API 를 깊이 다룰 뿐만 아니라 네트웍 프로그래밍을 위한 애플릿 보안 모델의 중요성에 대해 

언급할 것이다.  

 

제 4 장은 자바 데이터베이스 연결 API 인 JDBCTM 을 다룬다. 우리는 JDBC API 의 핵심 라

이브러리 중 일부를 사용하여 실제 데이터베이스를 다루는 유용한 프로그램을 작성하는 방법을 

보여준다. 이 장에서 보여준 것이 JDBC API 의 모든 것을 완전히 다루는 것은 아니

다.( JDBC API의 완벽한 해설은 거의 이 책 분량의 독자적인 책을 필요로 한다.) 

 

제 5 장은 원격 객체와 원격 메소드 호출(RMI, Remote Method Invocation)을 다룬다. 

이 API 는 복수 개의 머쉰에 분산되어 있는 자바 객체들과 작업을 하게 해준다. 또한 우리는 

“모든 곳에 객체를(objects everywhere)” 이라는 개념이 실제적으로 사용되는 것을 보여

준다. 

 

제 6 장에는 1 권에서 다루지 못한 스윙의 모든 내용이 포함되어 있다. 특히, 중요하면서도 

복잡한 트리와 테이블 컴포넌트가 포함되어 있다. 우리는 편집 패인과 “다중 문서” 인터페이

스를 구현하기 위한 자바 기술을 소개한다. 완전한 스윙 라이브러리 전체를 다루기 위해서는 

몇 권의 책이 필요하기 때문에 여러분이 실제 프로그램에서 만나기 쉬운 가장 유용한 구성에 

대해 집중적으로 다룬다.  

 

제 7 장은 실제와 같은 그림을 생성하는 데 사용할 수 있는 자바 2D API 를 다룬다. 또한 이 

장에서는 추상화 윈도우 툴킷(AWT, Abstract Windows Toolkit)의 몇가지 고급 기능들

을 소개한다. 이 기술들은 제 1 권에서 다루기에는 특별해보이기는 하지만 모든 프로그래머의 

툴킷 중 일부이다.  이러한 기능들에는 프린팅 그리고 잘라붙이기(cut-and-paste), 끌어다 

놓기 (drag-and-drop)가 포함되어 있다. 실제로 우리는 선 마이크로시스템이 했던 것보다 

한 발 앞서 잘라붙이기 API 를 사용했다: 우리는 여러분에게 자바 프로그래밍 언어에서 시스

템 클립보드를 사용하여 다른 프로그램들 사이의 자바 객체들을 연속화(Serializable)하는 

방법을 보여주었다. 

 



제 8 장에서 여러분은 자바 플랫폼에서의 컴포넌트 API 인 – 자바빈스에 대해 알아 두어야 할 

것들을 소개한다. 여러분은 다른 프로그래머들이 통합 개발 환경에서 조작가능한 여러분 자신

의 빈스를 작성하는 방법을 배우게 된다. ( 그러나 우리는 빈스를 조작하기 위해 개발된 다양

한 빌더 환경을 다루는 것은 아니다.) 자바빈스 컴포넌트 기술은 자바 기술의 최종적인 성공

을 위해 필요한 아주 중요한 기술이다. 왜냐하면 액티브 X 컨트롤이 수백만의 비쥬얼 베이직 

프로그래머들에게 사용자 인터페이스 프로그래밍 환경을 쉽게 사용하게 해주는 것과 같은 편안

함을 제공하기 때문이다. 물론 이러한 컴포넌트들은 자바 프로그래밍 언어로 작성돼야 하기 

때문에 다양한 플랫폼상에서 즉각적으로 사용할 수 있고 자바 플랫폼의 복잡한 보안 모델에 따

른다. 이러한 점들이 자바빈스가 액티브 X보다 유리한 특성들이다.  

 

실제, 제 9 장에서 보안 모델을 다룬다. 자바 플랫폼은 그 하부 토대부터 안전하게 디자인되었

다. 여러분은 이 장에서 이러한 디자인이 어떻게 구현되었는지를 알게 된다. 우리는 특별한 

목적의 응용 프로그램을 위해 여러분 자신의 클래스 로더와 보안 관리자를 작성하는 방법을 소

개한다. 그런 다음, 사인된 클래스같이 중요한 기능들을 가능하게 해주는 새로운 보안 API 를 

소개한다. 

 

제 10 장은 중요성이 점점 증대하리라고 보는 특별한 가능에 대해 논의한다. 자바 프로그래밍 

언어는 시작에서부터 유니코드를 처리하도록 디자인된 몇몇 언어 중 하나이다. 그러나 국제화 

기능은 자바 플랫폼에 그 이상의 것을 지원한다. 그 결과로 여러분은 자바 응용 프로그램을 플

랫폼에 중립적일 뿐만 아니라 국가의 경계에 중립적으로 국제화할 수 있다. 예를 들어, 우리

는 부라우져의 로케일에 따라 영어, 독일, 중국 중 하나를 사용하는 퇴직금 계산 애플릿을 작

성하는 방법을 보여준다. 

 

제 11장에서는 마이크로소프트 윈도우 API 처럼 특정 머쉰을 위해 작성된 API 를 호출하게 해

주는 기능인 고유 메소드를 다룬다. 분명, 이 기능은 논쟁거리를 제공한다: 고유 메소드를 사

용하면 자바 플랫폼의 플랫폼 중립적이라는 특징이 바래지게 된다. 그럼에도 불구하고 특정 

플랫폼을 위한 자바 응용 프로그램을 작성하는 모든 고급 프로그래머들은 이 기술들을 알 필요

가 있다. 여러분이 중요한 프로그램을 작성할 때 목표 플랫폼을 위해 해당 운영체제의 API 를 

사용할 필요가 있을 경우가 바로 이 기술을 사용할 때이다. 우리는 윈도우에서 레지스트리

(Registry) 기능에 접근하는 방법을 보여줌으로써 이 기술을 소개한다. 

 

 

규약 

대부분의 컴퓨터 책에서 처럼 컴퓨터 코드는 courier 형을 이용한다. 

 

---------------------------------------------------------------------- 



노트: 노트에 대한 태그는 그림과 같은 “notepad” 아이콘으로 표기된다. 

---------------------------------------------------------------------- 

 

---------------------------------------------------------------------- 

팁: 도움 팁은 다음 아이콘으로 표기된다. 

---------------------------------------------------------------------- 

 

---------------------------------------------------------------------- 

주의: 함정이나 위험한 상황에 대한 경고는 “Caution” 아이콘으로 표기된다. 

---------------------------------------------------------------------- 

 

---------------------------------------------------------------------- 

C++ 노트: 이 책에는 자바 프로그래밍 언어와 C++ 언어사이의 차이를 설명하는 많은 C++노트

가 있다. 만일 C++에 관심이 없다면 건너뛰어라. 

---------------------------------------------------------------------- 

 

자바 플랫폼은 거대한 프로그래밍 라이브러리나 응용 프로그래밍 인터페이스(API)로 이루어져 

있다. 최초로 해당 API 호출을 사용할 때 우리는 간략한 요약과 API 아이콘을 첨부한다. 이러한 

설명들은 다소 딱딱하지만 공식적인 온라인 API 문서에 있는 설명보다 덜 형식적이다.  

 

CD-ROM 상에 있는 전체 소스 코드는 예제로서 제공된다. 예를 들면, 예제 5-8: 

WarehouseServer.java 는 CD 상의 해당 코드를 참조한다. 또한 여러분은 웹으로부터 이러한 예

제 파일들을 다운로드할 수 있다. 

 

용어  

자바 객체는 자바 프로그래밍 언어로 작성된 프로그램에 의해서 생성되는 객체이다.  

 

자바 응용 프로그램은 자바 프로그래밍 언어로 작성된 프로그램이고 자바 가상 머쉰에 의해 구

동된다.( 자바 가상 머쉰은 자바 플랫폼을 위한 가상 머쉰이다. ) 


