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멀티쓰레딩 
 쓰레드란 무엇인가? 
  다른 태스크들에게 기회를 주기위해 쓰레드 사용하기 
  쓰레드의 시작과 구동 
  멀티쓰레드 구동 
 쓰레드의 특성 
  쓰레드 상태 
  블록된 상태로부터 이동 
  종료된 쓰레드 
 쓰레드 인터럽트 
 쓰레드 우선순위 
 쓰레드 그룹들 
 동기화 
  동기화없이 쓰레드간 통신 
  공유자원에 대한 동기화 접근 
  객체 락 
  wait 와 notify 메소드들 
  데드락 
 왜 stop 과 suspend 메소드가 디프리케이트(deprecate)되었는가? 
 애니메이션 
  Runnable 인터페이스 
  프레임들의 로딩과 디스플레이 
  애니메이션을 조정하기 위한 쓰레드 사용 
 타이머 
  데몬 쓰레드들 
 쓰레드와 스윙 
 쓰레드간 통신을 위한 파이프 사용 
 
 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

2 장 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

컬렉션 
 컬렉션 인터페이스 
  컬렉션 인터페이스와 구현을 분리하기 



  자바 라이브러리에서 컬렉션과 반복자 인터페이스 
 콘크리트(Concrete) 컬렉션 
  연결 리스트 
  배열 리스스 
  해쉬 셋 
  트리 셋 
  맵 
 컬렉션 프레임웍 
  

알고리즘 
  정렬과 뒤섞기 
  이진 탐색 
  단순한 알고리즘 
  자신만의 알고리즘 작성하기 
 리거시 컬렉션 
  Hashtable 클래스 
  열거(Enumeration) 
  프로퍼티 셋 
  비트 셋 
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네트워킹 
 서버에 연결하기 
 서버 구현하기 
  다중 클라이언트 지원 
 전자우편 보내기 
 URL 연결 

 원격 사이트에서 정보 추출하기 
 폼 데이터 포스팅 
  CGI 스크립트와 서블릿 
  웹서버에 데이터 전송하기 
 웹으로부터 정보 걷어들이기 
  애플릿 보안 
  프록시 서버 

WeatherReport 애플릿 테스트 
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데이터베이스 연결 : JDBC 
  JDBC 디자인 
  JDBC 의 기본적 사용 
 구조화 질의 언어(SQL, Structured Query Language) 
 JDBC 설치 
 기본적인 JDBC 프로그래밍 개념들 
  데이터베이스 URL 
  연결하기 
  질의들 수행하기 
  JDBC 질의 



  향상된 SQL 타입 
 데이터베이스 형성 
  배치 갱신(JDBC2) 
 질의들 수행 
 메타 데이터 
 스크롤 가능하고 갱신가능한 결과 셋 
  스크롤 가능한 결과 셋(JDBC2) 
  갱신 가능한 결과 셋(JDBC2) 
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원격 객체 
  원격 객체 소개 : 클라이언트와 서버의 역할 

원격 메소드 호출 
  스터브와 전달인자 마샬링 
  동적 클래스 로딩 
 원격 메소드 호출 설정 
  인터페이스와 구현 
  서버 객체들의 위치 
  클라이언트 측면 
  배포를 위한 준비 
  프로그램 배포 
 원격 메소드들에 전달인자 전달 
  비원격 객체들의 전달 
  원격 객체 전달 
  셋에서 원격 객체들 사용 
  원격 객체 복제 
  부적합한 원격 전달인자들 
 애플릿에서 RMI사용하기 
 Java IDL과 CORBA 
  인터페이스 정의 언어 
  CORBA 예제 
  CORBA 서버 구현 
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고급 스윙 
 트리들 
 테이블들 
  단순 테이블 
  테이블 모델 
  셀 렌더링과 편집 
  행과 열로 작업하기 
 스타일 텍스트 컴포넌트 
 슬라이드와 프로세스 메터 
   슬라이드들 
 프로그레스(진행) 바 



 프로그래스 모니터 
 입력 스트림의 진행 상태 모니터링 
툴 바와 툴 팁 
 툴 팁들 
컴포넌트 구성 
 패인 분할 
 탭 달린 패인 
 데스크 탑 패인과 내부 프레임들 
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고급 AWT 
 파이프라인 렌더링 
 형태(shape) 

영역(area) 
스트로크 
페인트 
좌표 변환 
클리핑 
투명도와 컴포지션 
렌더링 힌트 
이미지 조작 

  단일 시트 프린팅 
  다중 페이지 프린팅 

 프린트 미리보기 
프린팅 
 
클립보드 

  데이터 전송을 위한 클래스들과 인터페이스들 
  텍스트 전송 
  전송가능하게 구성하기 
  이미지 전송가능하게 구성하기 
  ImageSelection 클래스 사용 
  시스템 클립보드를 통해 자바 객체들 전송하기 

 
드레그-앤-드롭 

  드롭 목표 
  드래그 소스 
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자바 빈스 
 빈스를 사용하는 이유는? 

빈스 작성 절차 
BDK 와 빈박스(BeanBox) 
  
빈으로 이미지 뷰어 응용 프로그램 개발 
빈 속성과 이벤트를 위한 명명 규칙 



빈 속성 타입 
  단순 속성들 
  색인된 속성들 
  바운드 속성들 

 제약 속성들 
사용자 빈 이벤트 추가 
속성 편집기 
 속성 편집기 작성 
명명 규칙을 넘어-BeanInfo 클래스 생성하기 

  FetureDescriptor 객체들 
커스터마이져들 
 커스터마이져 클래스 작성하기 
빈 컨텍스트 

  내성(Introspection)의 고급 사용 
  동등 빈 찾기 

 빈 컨텍스트 서비스 사용하기 
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보안 
클래스 로더 

  여러분 자신의 클래스 로더 작성 
바이트 코드 검사 
보안 관리자와 허가 
 자바 2 플랫폼 보안 
 보안 정책 파일들 
 커스텀 허가 
 허가 클래스 구현 
 커스텀 보안 관리자 
자바 보안(java.security) 패키지 
 메시지 다이제스트 
 디지털 서명 
인증 
 X.509 인증 포맷 
 인증 생성 
 사이닝 인증 
코드 사이닝 
 JAR 파일 사이닝하기 
 전개 팁들 
 소프트웨어 개발 인증   
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국제화 
  
 로케일 
 숫자와 통화 



 날짜와 시간 
 텍스트 
  텍스트 경계 
  메시지 포맷팅 
  선택 포맷 
  문자 셋 변환 
  국제화 이슈와 소스 파일들 
 리소스 번들 
  자원 위치 
  자원을 번들에 위치시키기 
 
 그래픽 사용자 인터페이스 로컬화 
  애플릿 로컬화 
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고유 메소드 
 자바 프로그래밍 언어에서 C함수 호출하기 
  printf 함수와의 작업 
 숫자 전달인자와 반환 값 
  숫자를 포맷팅하기 위해 printf 사용하기 
 문자열 전달인자 
  고유 메소드에서 sprintf 호출 
 객체 필드 전달하기 
 정적 필드 전달하기 
 서명 
 자바 메소드 호출하기 
  비정적 메소드 
  정적 메소드 
  생성자 
  메소드 호출 대안 
 배열 
 오류 처리 
 호출 API 
 완전한 자바 예제: 윈도우 레지스트리에 접근하기 
  윈도우 레지스트리 일반 
  레지스트리에 접근하기 위한 자바 플랫폼 인터페이스 
  고유 메소드로서 레지스트리 접근 함수 구현하기 
 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

색인 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
 
 
 
 
 
 
 


